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Profesional en el campo de las artes con experiencia docente y creativa en las disciplinas del dibujo.
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El Proyecto Curricular de Artes Plasticas Visuales se estructura en torno a la construccion de un
pensamiento plastico visual, que ofrezca al estudiante tanto posibilidades metalinglisticas -sostenidas
sobre las tradiciones investigativas y creativas- como alternativas de profesionalizacion linglistica. Estas
ultimas pretenden aportar al estudiante un acervo de instrumentos, dispositivos, herramientas y
conceptualizaciones, alrededor de la practica de un oficio, asi como de una adecuada capacidad de
insercién en el campo de las practicas artisticas.

Tal capacidad es determinante para que un artista plastico y visual pueda inscribirse de manera
apropiada, creativa y critica en los territorios de la profesionalizacion y de la realizacion de
configuraciones plasticas y visuales, manteniendo en cada circunstancia una alta posibilidad de
conceptualizacion y reflexiéon en torno a su hacer profesional y a sus posibilidades de comunicacion.

Asi las cosas, la linea de profesionalizacion en dibujo, pretende construir, explorar, investigar y
profundizar en la generacién de configuraciones dibujisticas, a través de la utilizacién de codigos y
convenciones que, -ubicados en momentos determinantes de la tension entre lo subjetivo y lo
intersubjetivo, lo sensible y lo inteligible, lo individual y lo comunitario, lo inmediato y lo mediato- permitan
la comunicacion.

El espacio académico de profesionalizacion Dibujo y Pensamiento, se enfoca especificamente en el
campo de tension entre lo concreto y lo abstracto (oposicién y complementariedad presente tanto en el
pensamiento como en las experiencias sensibles y los imaginarios) con el propdsito de configurar,
mediante practicas dibujisticas, (dispositivos de pensamiento: mapas, planos, esquemas, itinerarios,
diagramas, etc.) procesos inductivos y deductivos, secuencias narrativas, y analisis y sintesis légicas.

OBJETIVO GENERAL

Configurar, a través del campo de tension entre lo concreto y lo abstracto de las practicas dibujisticas, y
mediante la aplicacion de dispositivos de pensamiento dibujistico, procesos inductivos y deductivos,
secuencias narrativas y andlisis y sintesis logicas.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Examinar mediante las practicas dibujisticas la nocion de lo concreto y lo abstracto.

e Explorar en dispositivos de pensamiento dibujistico.

e Explorar, mediante las practicas dibujisticas, y los dispositivos de pensamiento dibujistico, los
conceptos de procesos inductivos y deductivos, secuencias narrativas, y analisis y sintesis
l6gicas.

COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y HABILIDADES DE FORMACION

COMPETENCIAS COGNITIVAS

Saber-Saber:

El curso le permitira al estudiante incorporar habilidades de practicas dibujisticas en procesos de
pensamiento, para plantear y desarrollar sus propios intereses comunicativos, investigativos y creativos.

COMPETENCIAS SOCIOAFECTIVAS

Saber-Ser:

El curso le permite al estudiante ubicarse como sujeto creativo y critico, con capacidad de traducir sus
habilidades de ejercicio dibujistico intersubjetivo para construirse un territorio de insercion en la sociedad.

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

Saber Hacer:

El curso le permite al estudiante desarrollar productos artisticos y culturales en el campo del dibujo con
capacidad de pensamiento y comunicacion.




SABERES PREVIOS

Prerrequisitos: Para cursar este espacio académico es necesario haber cursado los espacios
académicos del area basica, componente de fundamentacién y haber cursado los tres Talleres de
Exploracién Técnica.

CONTENIDOS

e Lo concreto y lo abstracto en las practicas dibujisticas.
e Procesos inductivos y deductivos, secuencias narrativas, y andlisis y sintesis logicas, en las
practicas dibujisticas.

RECURSOS

Fisicos:
Taller de dibujo dotado de infraestructura, mobiliario y condiciones de iluminacion, ventilacion vy
conectividad.

EVALUACION

PRIMERA NOTA (6 semana) 35%

SEGUNDA NOTA (12 semana) 35%

EXAMEN FINAL (18 semana) 30%
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