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PERFIL(ES) DOCENTE(ES)

Profesional con formacién de pregrado o post-gradual en el campo de las artes plasticas y visuales,
con experiencia de investigacion-creacion artistica y produccién teérica comprobable alrededor de los
nucleos problémicos del curso.

JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

El sentido de una formacion contemporanea en las artes plasticas y visuales estd asociado a la
capacidad de identificar, generar e inscribir problemas, asi como de plantear procesos de resolucion y
representacion de dichas problematicas.

Una de las herramientas mas apropiadas para llevar a cabo dicho propésito es el dibujo, entendido
como gramatica de las representaciones y grafias, que involucra componentes de pensamiento visual,
de problematizacion de la percepcion, y de apropiacién y desarrollo de estructuras de representacion
y presentacion.

En dicho horizonte este curso se enfoca en las articulaciones entre subjetividades y lugares,
desarrolladas asi: Lugares naturales, lugares artificiales y lugares mixtos y virtuales.

OBJETIVO GENERAL

Se pretende potenciar en el estudiante, mediante las practicas en el dibujo, el pensamiento plastico y
visual, la capacidad de problematizar el concepto de percepcion y las habilidades para desarrollar
estrategias de representacion y presentacion a partir de la interaccion entre subjetividades y lugares.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Desarrollar un pensamiento plastico y visual mediante el planteamiento de representaciones y
grafias, desarrolladas en las interacciones entre las subjetividades y los lugares.

e Problematizar el concepto y las experiencias de percepcion a partir de las interacciones
posibles entre subjetividades y lugares.

e Plantear y desarrollar estrategias de representacion y presentacion a través de imagenes
dibujisticas.

COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y HABILIDADES DE FORMACION

COMPETENCIAS COGNITIVAS
Saber-Saber:
Cursada la asignatura GRAMATICAS DEL DIBUJO lI el estudiante sabra desarrollar acciones para:
e Reconocer y problematizar conceptos de representacién y grafia, desarrollados en las
interacciones entre las subjetividades y los lugares.
e Reconocer, apropiar y problematizar el concepto de percepcién a partir de las interacciones
posibles entre subjetividades y lugares.
e Reconocer, apropiar y problematizar diversas estrategias de representacion y presentacion, a
través de imagenes dibujisticas.

COMPETENCIAS SOCIOAFECTIVAS
Saber-Ser:
Cursada la asignatura GRAMATICAS DEL DIBUJO II, el estudiante sabra desarrollar acciones para:
e Relacionar las problematicas abordadas en el curso respecto a sus imaginarios y experiencias,
a partir de la construccion de representaciones y grafias, asociadas a las subjetividades y los




lugares.

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS
Saber-Hacer:
Cursada la asignatura GRAMATICAS DEL DIBUJO II, el estudiante sabra desarrollar acciones para:
e Establecer nexos entre las problematicas abordadas en el curso, con contextos académicos,
socioculturales y profesionales.

SABERES PREVIOS

Prerrequisitos: Haber cursado y aprobado la asignatura GRAMATICAS DEL DIBUJO .

CONTENIDOS
e Subjetividades y lugares naturales.
e Subjetividades y lugares artificiales.
e Subjetividades y lugares mixtos.
e Subjetividades y lugares virtuales.
RECURSOS
Fisicos:

e Un aula-taller con conectividad y acceso a internet
e Apoyos audiovisuales: videobeam, computador portatil, Equipo de T.V., equipos de sonido.

EVALUACION

PRIMERA NOTA (6 semana) 35%

SEGUNDA NOTA (12 semana) 35%

EXAMEN FINAL (18 semana) 30%
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