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NUMERO DE CREDITOS: 3 HTD: 3 HTC:2 HTA:4
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Obligatorio Basico __ Obligatorio Complementario _ X__ Electivo Intrinseco ___

Electivo Extrinseco

CATEGORIAS METODOLOGICAS

TEORICO PRACTICO TEORICO-PRACTICO _ X___
Catedra;__~ Ensamble:_ Entrenamiento: __ Magistral:__ Practicas: ____
Proyecto:_  Seminario:__ Taller: __ X Tutoria:

Otra: ¢, Cual?

NUMERO DE DOCENTES PARA EL ESPACIO ACADEMICO

1

PERFIL(ES) DOCENTE(ES)

Profesional en las Artes Plasticas, Medios audiovisuales, con estudios post-graduales (preferiblemente)
en el area de lo Audiovisual o Cinematografico. Con 3 afios de experiencia profesional (presentacion del
portafolio y documentacion que acredite su experiencia en proyectos de investigacion-creacion en el area



johan
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280


del audiovisual con énfasis en la fabricacion de dispositivos audiovisuales) y 1 afios de experiencia
docente universitario.

JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Este es un taller tedrico-practico donde se generan conocimientos, y herramientas para la comprension,
apropiacion y creacion de dispositivos técnicos y electronicos audiovisuales o sonoros.

OBJETIVO GENERAL

Mas alla de las intervenciones en las narraciones audiovisuales, las manipulaciones, intervenciones y
creaciones de lo denominado “caja negra”, y mediante las exploraciones de lo audiovisual como cine
expandido, se liberan el hecho audiovisual de lo bidimensional y se proponen una hibridizaciéon de
objetos, materias y medios.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Manipulacién, intervencion en dispositivos visuales y sonoros.
e Creacion de dispositivos visuales y sonoros.
e Experimentacion e intervenciones de proyecciones en diversas pantallas.

COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y HABILIDADES DE FORMACION

COMPETENCIAS COGNITIVAS

Saber-Saber:

El estudiante continlia sus propuestas creativas propias desde lo que le aporta el medio del video.

El estudiante aprende el lenguaje audiovisual permitiéndole analizar diferentes creaciones y tener un
sentido critico en el momento de realizar las propias.

COMPETENCIAS SOCIOAFECTIVAS

Saber-Ser:

El estudiante realiza la potencialidad de conocer, percibir y sentir el mundo sonoro y visual que lo circunda
para de este modo conocer y reflexionar acerca del ambito cultural en el que se desarrolla su cotidiano
vivir.

El estudiante toma conciencia de sus capacidades criticas, creativas, investigativas, cuestiones que le
amplifican su mundo y le permiten abrirse a otros mundos.

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

Saber-Hacer:

El estudiante experimenta sobre la creacidon, manipulacion e intervencion de dispositivos visuales y
SOnoros.

El estudiante experimenta proyecciones en diversas pantallas.

SABERES PREVIOS

Prerrequisitos: Para cursar este espacio académico es necesario haber cursado los espacios académicos
del area basica, componente de fundamentacién y haber cursado los tres Talleres de Exploracion Técnica.

CONTENIDOS

e La metafora poética como proyeccion.

e Experiencias de avant-gardes historicas de los afios veinte en relacion con la creacion de
maquinas de luz.

e Inventos de dispositivos manuales y electrénicos sonoros y visuales.

RECURSOS




Fisicos:
Un laboratorio de edicion audiovisual, un laboratorio de instalacion audiovisual y un aula tedrica. Equipos
especializados de lo audiovisual.

EVALUACION
PRIMERA NOTA (6 semana) 35%
SEGUNDA NOTA (12 semana) 35%
EXAMEN FINAL (17 semana) 30%

FILMOGRAFIA

Las obras de entre otros cineastas o videastas tales como: David Lynch, Vito Aconci, Bill Viola, José
Alejandro Restrepo.

BIBLIOGRAFIA Y REFERENCIAS

Jacques Aumont, Projections, les transports de I'imagen, Paris, 1998.

Agustin Adolfo Garcia Serventi. El disefio en la instalacion audiovisual. Indagaciones sobre el dispositivo
audiovisual instalado.

Ricardo Ivan Darias Alvarez. La realidad intervenida. Getafe. 2017.

DIRECCIONES DE INTERNET

1. http://laboratoriodeltolima.blogspot.com/2012/09/tercera-salida-le-laboratorio-ambalema.html
https://constanzapina.wordpress.com/workshops/jornada-hazlo-tu-mismo-experiencias-sonoras-
basadas-en-el-reciclaje-de-dispositivos-sonoros-para-la-elaboracion-de-herraminetas-en-la-
creacion-artistica-museo-de-antioquia-medellin-colombia/

http://www.bitio.net/vac/#

http://www.ccapitalia.net/reso/articulos/

http://expandedcinema.blogspot.com/

http://www.ubu.com/film/

http://www.artesonoro.org/archives/1962

http://laregioncentral.blogspot.com/

9. http://vasulka.org/Videomasters/pages_stills/index_35.html

10. http://www.autonomedia.org/

11. http://lightcone.org/fr/film-6283-something-fishy

12. http://www.khilafah.com/
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