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PERFIL(ES) DOCENTE(ES)

Titulo de pregrado en artes visuales, plasticas o bellas artes, historia del arte, disefio grafico, disefio
industrial o ciencias humanas. Con estudios de Maestria en historia y teoria del arte, historia y teoria
del diseno grafico e industrial, historia y teoria del trabajo, que acredite produccién académica en teoria



johan
Máquina de escribir
280


del arte y conozca los debates actuales de las artes plasticas y visuales en el contexto social y politico
contemporaneo.

JUSTIFICACION DEL ESPACIO ACADEMICO

Esta linea de formacién aporta elementos conceptuales y de reflexién que permiten al estudiante situarse
criticamente en el contexto histérico, social y cultural para realizar sus practicas artisticas. Estas practicas
articulan el saber del hacer y el hacer de la teoria dando como resultado diversos modos de conocimiento
sensible en el campo del arte con sus modos de hacer particulares, sus poéticas, estéticas, metodologias
y epistemologias.

A partir de la revolucion industrial, la civilizacion enfrenta un aceleramiento en la introduccion de cambios
tecnoldgicos que han incidido en la relacion de la especie con su entorno. En la gran mayoria de casos,
la aparicién de una maquina, un proceso técnico, o la adaptacion de una tecnologia pre-existente han
modificado la actuacion social, politica y cultural de los conglomerados humanos que son objeto de, o
sufren cada, transformacion.

Una vez estuvieron disponibles y se logré acceder a libros, maquinas de vapor, locomotoras, cadmaras
fotograficas, computadores, etc., los humanos que los disefiaron, los produjeron, aprendieron a usarlos,
los adaptaron a sus necesidades y los reintrodujeron modificados, empezaron a alterar varios
componentes que se habian considerado propios de su naturaleza. De esta manera, las formas de
trabajar, producir, moverse, formarse espiritualmente o, incluso, de relacionarse entre si, pasaron a
convertirse en fenomenos modificados periédicamente tras la aparicion e introducciéon de un aditamento
técnico especifico dentro del paisaje cultural de una comunidad especifica.

Como en el mundo del trabajo, la llegada, popularizacion y portabilidad de materiales elaborados
industrialmente, maquinas o herramientas al campo de las artes visuales, fue un tema que no sélo tuvo
que ver con los efectos derivados de su introduccidon progresiva en diversas areas de produccion.
También alterd relaciones de los artistas entre si, de los artistas con sus colegas que mejor se adaptaron
a la nueva tecnologia, de los artistas con sus colegas que mejor se resistieron a la nueva tecnologia, de
los artistas con las personas interesadas en consumir los objetos derivados del uso de esas maquinas
y/o materiales, de los artistas con nuevos grupos sociales que comenzaron a presionarlos, cada vez mas
y con una creciente hostilidad, puesto que esperaban de ellos no solamente que les ilustraran lo
suprasensible, lo supraterreno o las contradicciones de la existencia humana. Con la revolucion
tecnoldgica aparecio un nuevo tipo de persona atenta a la produccion artistica que, ademas, considero
pertinente incidir en la produccion misma de las imagenes que veia —o deseaba- ver.

Los debates que se produjeron alrededor de esta situacion tuvieron que ver con la imposicion cada vez
mas imperativa de nuevas formas de relacionarse con el tiempo (el cuestionamiento pertinaz a la idea
de tradicion), la practica (la critica creciente a los modos de hacer), la circulacion (el examen cada vez
mas riguroso de las plataformas que permitieran la presencia de objetos y procesos artisticos en la esfera
publica), la interpretacion (el estudio de objetos y procesos artisticos y la generacion de teorias que
permitieran su comprension o impugnacion), el uso (la atencién a las relaciones de las personas con los
objetos y procesos artisticos una vez salieran de la custodia del artista), el almacenamiento (el énfasis
puesto en la comprension cada vez mas especializada de los procedimientos de cuidado y preservacion
de objetos y procesos artisticos) y la perpetuacion de los lineamientos mas exitosos o poderosos, bajo
la forma de instituciones crecientemente especializadas.

OBJETIVO GENERAL

Comprender que la produccién material y conceptual de objetos y procesos en el campo artistico esta
atravesada por el uso de la tecnologia y los efectos sociales que se derivan de su implementacion
diferenciada segun cada contexto social.

OBJETIVOS ESPECIFICOS

e Comprender la distincion entre el uso de tecnologia y el disefio de tecnologia en la practica artistica
0 en la vida privada.




e Comprender los diferentes manejos de la tecnologia que puede (o podria) estar a su alcance en
la practica artistica o en la vida privada.

e Comprender que el uso de tecnologia dentro de su area de trabajo no exime de producir
reflexiones éticas sobre los resultados que obtenga a través de su manejo.

e Comprender que los contextos sociales no estan obligados a absorber y utilizar los mismos
recursos tecnoldgicos de manera homogénea.

e Comprender que el uso de tecnologia no reemplaza a la reflexion subjetiva ni en la practica
artistica ni en la vida privada.

e Comprender que el uso de tecnologia en la practica artistica o en la vida privada es resultado de
una eleccion subjetiva.

e Impulsar la produccién textual sobre los alcances, consecuencias y modos de relacion del
productor visual y de la cultura visual luego de introducir tecnologia en su propia practica.

COMPETENCIAS, CAPACIDADES Y HABILIDADES DE FORMACION

COMPETENCIA GENERAL
El estudiante estard en capacidad de interpretar los efectos derivados de la implementacion de
tecnologia en su practica, a nivel material, conceptual, ético y politico.

COMPETENCIAS ESPECIFICAS

COMPETENCIAS COGNITIVAS

Saber-Saber:

El estudiante estara en capacidad de conocer y contrastar a nivel material, conceptual, ético y politico,
las complejidades del desarrollo tecnolégico entre Occidente y entornos culturales no hegemonicos.

COMPETENCIAS SOCIOAFECTIVAS

Saber-Ser:

El estudiante estara en capacidad de involucrar en relacion con toda plataforma tecnolégica, reflexiones
éticas sobre su alcance, necesidad y consecuencias.

COMPETENCIAS COMUNICATIVAS

Saber-Hacer:

El estudiante estara en capacidad de plantear modos de reflexionar y proponer modos de acercarse,
manipular y/o intervenir en diversas plataformas tecnoldgicas.

El estudiante estara en capacidad de distinguir, argumentar y defender sus propias practicas, como
practicas ubicadas y en relacion con otras en un contextos socio-histoérico y cultural determinado.

SABERES PREVIOS

Prerrequisitos: Ninguno.

CONTENIDOS

Origenes del desarrollo tecnolégico, abaratamiento y masividad.

Consecuencias de la adopcion masiva de plataformas tecnolégicas.

Cambios sociales derivados de la adopcion masiva de plataformas tecnoldgicas.
Consecuencias de la adopciéon de plataformas tecnolégicas en el campo artistico.

RECURSOS




Fisicos:
Un aula taller con conectividad y acceso a internet
Ayudas audiovisuales: videobeam, computador portatil, Equipo de T.V., equipos de sonido.

Salidas de campo trabajo tedrico practico:
Salida a museos y galerias de acuerdo con los proyectos de cada uno de los estudiantes

Metodolégicos:

Preseminario que facilite la interaccion de los estudiantes durante las relaciones de los textos propuestos.
Textos escritos que recojan las conclusiones a las que se llega en cada una de las sesiones.

Revision de materiales audiovisuales relevantes.

Recopilacion de materiales para una posible publicacién de investigaciones sobresalientes realizadas en
este espacio académico.

EVALUACION

PRIMERA NOTA (6 semana) 35%

SEGUNDA NOTA (12 semana) 35%

EXAMEN FINAL (18 semana) 30%
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