
Hora

8:00 a.m. - 9:00 a.m. 

9:00 a.m. - 10:00 a.m.

10:00 a.m. - 10:30 a.m.

10:30 a.m. - 12:00 m.

2:00 p.m. - 3:45 p.m.

3:45 p.m. - 4:15 p.m.

 
4:15 p.m. -6:00 p.m.

Lugar

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural
Auditorio de Biblioteca

Auditorio 3
Auditorio 4

Pausa

Auditorio Cultural
Auditorio de Biblioteca

Auditorio 3
Auditorio 4

Actividad

Registro

Acto de Instalación y Apertura

Receso

Conferencia Internacional I

Jornada de la Tarde Ponencias 

Línea 1: Inteligencia Artificial en la Educación
Línea 2: Escenarios Emergentes de Aprendizaje y 
tecnologías Disruptivas 
Línea 3: Transformaciones Pedagógicas con TIC 
Línea 4: Educación y Pensamiento computacional 

Receso

Línea 1: Inteligencia Artificial en la Educación 
Línea 2. Escenarios Emergentes de Aprendizaje y 
Tecnologías Disruptivas 
Línea 3: Transformaciones Pedagógicas con TIC
Línea 4: Educación y Pensamiento 
Computacional 

Agenda (Provisional)

El congreso se desarrollará durante tres días, combinando conferencias internacionales, 
sesiones de ponencias por línea temática y talleres prácticos

Día 1



Hora

7:30 a.m.

7:30 a.m. - 8:30 a.m.

9:00 a.m. -10:00 a.m. 

10:00 a.m. - 12:00 m.

2:30 p.m. - 3:30 p.m.

3:30 p.m. - 4:00 p.m.

4:00 p.m. - 5:30 p.m.

Lugar

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural

Edificio de informática

Edificio de informática
Lab 207
Lab 206
Lab 204

Lab Stem
Zoom

Auditorio Cultural

Auditorio Cultural 

Auditorio Cultural

Actividad

Registro

Conferencia Internacional II

Presentaciones en póster
Muestras de productos educativos 
(pregrado y educación básica y media)

Talleres Prácticos Simultáneos (2 horas c/u)
Taller 1:
Taller 2 :
Taller 3 :
Taller 4 :
Taller 5: Modalidad virtual síncrona

Jornada de la Tarde

Conferencia Internacional III

Receso 

Conversatorio de Expertos

Agenda (Provisional)

El congreso se desarrollará durante tres días, combinando conferencias internacionales, 
sesiones de ponencias por línea temática y talleres prácticos

Día 2 



Hora

7:30 a.m. 9:30 a.m.

7:30 a.m. 9:30 a.m.

10:00 a.m. 11:00 a.m.

11:00 a.m. 12:30 pm.

3:00 p.m. 6:00 p.m.

Lugar

Edificio de Informática

Edificio de Informática

Auditorio Cultural

Plenaria

Actividad

Sesión de cooperación interinstitucional (Co-LAB) 
Dirigido a docentes universitarios, estudiantes de 
maestría o doctorado, docentes de Instituciones 
Educativas y Secretarías de Educación

Mesa 1: Investigación Conjunta y Pasantías
Mesa 2: Co-Dirección de Posgrados
Mesa 3: Docencia Cooperativa y Clases Espejo
Mesa 4: Publicaciones y Productos Académicos

Rally de robótica dirigido a 
estudiantes participantes

Competencia en Robótica

Conferencia Internacional IV

Conclusiones y Retos 
Acto cultural

Jornada de la Tarde

Recorrido en lancha por el Rio Sinú y caminata Avenida Primera
(Valor por definir - cupos limitados)
•	 Recorrido en lancha por el Rio
•	 	Refrigerio
•	 	Caminata por la Avenida Primera
•	 	Visita Plaza Cultural (artesanías)

Agenda (Provisional)

El congreso se desarrollará durante tres días, combinando conferencias internacionales, 
sesiones de ponencias por línea temática y talleres prácticos

Día 3


